W MAMI

Programator-dehugger JTAG/SWIM
dia mikrokontrolerow STM32 i STM8

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________
Nowoczesny programator-debugger

z USB obstugujqcy interfejsy JTAG
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ZL30PRG - programator-debugger JTAG/SWIM dla mikrokontrolerow STM32 i STM8

Wprowadzenie

Interfejs ZL30PRG jest funkcjonalnym odpowiednikiem ST-Linka firmy STMicroelectronics.. Za jego pomoca
mozna programowaé w systemie mikrokontrolery z rodzin: STM32 (poprzez zlacze JTAG) oraz STMS (poprzez
ztacze SWIM), mozna takze debugowaé pracg mikrokontroleréw z obydwu rodzin.

Urzadzenie wspélpracuje z komputerem PC poprzez interfejs USB, jest obstugiwane przez srodowiska programi-
styczne: uVision (firmy Keil/ARM, dla STM32), IAR Embedded Workbench (firmy IAR, dla STM32) oraz STVP
(firmy STMicroelectronics, dla STMS).

Podstawowe parametry

wyposazony w dwa niezalezne zlacza: IDC20 (JTAG) i IDC10 (SWIM),
umozliwia programowanie i debugowanie pracy mikrokontroleréw STM32 (via JTAG),
umozliwia programowanie i debugowanie pracy mikrokontroleré6w STMS (via SWIM),

wspolpracuje z pakietami Vision (Keil), IAR Embedded Workbench (IAR) oraz STVP (STMicroelectronics),

>
>
>
» w pelni zgodny z interfejsem ST-Link (STMicroelectronics),
>
» zasilanie z USB.

Najnowsza wersj¢ programéw STVD oraz STVP (STM8) mozna znaleZ¢ na stronie:
http://www.st.com/stm8s.

Najnowsza, ewaluacyjng wersje pakietu uVision mozna znaleZ¢ na stronie:
https://www.keil.com/demo/eval/arm.htm.

Najnowszg, ewaluacyjng wersje pakietu IAR Embedded Workbench mozna znaleZ¢ na stronie:
http://www.iar.com.

Wyposazenie standardowe

ZL30PRG » Programator
» Kabel USB A/B-mini

BTC Korporacja
05-120 Legionowo
ul. Lwowska 5

tel.: (22) 767-36-20
> btc faks: (22) 767-36-33
e-mail: biuro@kamami.pl

http://www.kamami.pl

Zastrzegamy prawo do wprowadzania zmian bez uprzedzenia.
Oferowane przez nas ptytki drukowane mogg si¢ rézni¢ od prezentowanej w dokumentacji, przy czym zmianom nie ulegaja jej wlasciwosci uzytkowe.

BTC Korporacja gwarantuje zgodnos¢ produktu ze specyfikacja.
BTC Korporacja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody powstate bezposrednio lub posrednio w wyniku uzycia lub nieprawidtowego dziatania produktu.
BTC Korporacja zastrzega sobie prawo do modyfikacji niniejszej dokumentacji bez uprzedzenia.

http:// www.kamami.pl/
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Podiaczenie programatora

ZL30PRG - programator-debugger JTAG/SWIM dla mikrokontrolerow STM32 i STM8

Programator ZLL30PRG wyposazono w dwa ztacza IDC: 10-stykowe oraz 20-stykowe. Konstrukcja mechaniczna
programatora umozliwia jego bezposredni montaz w meskim ztaczu IDC10 Iub IDC20 (jak pokazano na zdje-
ciach).

Programator ZL30PRG dofgczony do zestawu
Programator ZL30PRG dofgczony do zestawu ZL30ARM (STM32) z mikrokontrolerem STM8

Programator ZL.30PRG pracuje w trybie MassStorage USB co oznacza, ze w systemie jest widocz-
UMG A ny jako naped dyskow.
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Po podiaczeniu programatora do USB komputera, system Windows wykonuje ustalone przez uzyt-
kownika czynnosci charakterystyczne dla dotaczanego napgdu dyskéw, na przykiad wyswietla
jego zawartos¢ (domyslnie w ZL30PRG sg przechowywane linki do stron internetowych firmy
STMicroelectronics — widok ponizej).
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Podczas dotaczania programatora do ptytki zestawu nalezy pamigta¢ o zachowaniu jego odpowiedniej orientacji,
w czym pomagajg wypusty (po jednym dla kazdego zlacza) znajdujace si¢ na plytce drukowanej programatora,
ktére nalezy umiesci¢ w wycigciu obudowy zlacza meskiego.

| Wypust pomagajacy w prawidtowym dofgczeniu programatora
! do 20-wyprowadzeniowego gniazda JTAG (STM32)
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Wypust pomagajacy w prawidtowym dofaczeniu programatora
do 10-wyprowadzeniowego gniazda JTAG (STM8)
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Podfaczenie programatora do mikrokontrolerow STM32

Sygnaty JTAG stuzace do programowania i debugowania pracy mikrokontrolerow STM32 wyprowadzono na ztacze
IDC20. Rozmieszczono je zgodnie ze standardem przemystowym JTAG dla ztacza 20-stykowego (rysunek ponizej),
dzigki czemu programator mozna stosowaé do wspoétpracy z dowolnymi zestawami wyposazonymi w mikrokon-
troler z rodziny STM32 i wyposazonymi w zlacze JTAG IDC20 (m.in. ZL27ARM, ZL30ARM, STM32Butterfly
— Kamami, zestawy firmy Keil/ARM itp.).

ZL30PRG - programator-debugger JTAG/SWIM dla mikrokontrolerow STM32 i STM8

+V_uC |@1 2@ |*+V_uC
nTRST (@3 4@
DI (@ 6@
™S |@7 8@
TCK |@° 10@
@11 12@ [GND
TDO |@1314@ Uwaga! Sygnaty niezbedne do dziatania interfejsu JTAG
nRST (@1516@ pogrubiono. Linii +3,3V0UT nie nalezy obciazac ani

®713@ 9N 5 dawac na nig napiecia z zewnatrz!
+33VOUT | @1920@ [GND

Programator ZL30PRG jest zasilany ze ztacza USB. Zasilanie nie jest przekazywane do programo-
wanego/debugowanego mikrokontrolera, trzeba wigc zasila¢ go niezaleznie.

ine!
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Podtaczenie programatora do mikrokontrolerow STM8

Sygnaly interfejsu SWIM sg dostgpne na 10-stykowym ztaczu IDC programatora ZL30PRG. Sposéb rozmieszcze-
nia sygnatéw jest zgodny z przyjetym w zestawach wyposazonych w mikrokontrolery z rodziny STMS8 i wyposa-
zonych w zlacze IDC10.

@1 2@|V_uC
SWIM_D |@3 4@ [GND
swiM_R|@5 6@ [GND
@7 3@|GND
@9°10@ |[GND

U | G A Programator ZL30PRG jest zasilany ze zlacza USB. Zasilanie nie jest przekazywane do programo-
wanego/debugowanego mikrokontrolera, trzeba wigc zasila¢ go niezaleznie.
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Elementy sygnalizacyjne

Programator ZL30PRG wyposazono w diod¢ LED sygnalizujgcg aktywnos¢ programatora.

Dioda LED sygnalizujaca aktywnosc
programatora
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Konfiguracja oprogramowania

Programator ZLL30PRG jest w pelni zgodny z programatorem ST-Link firmy STMicroelectronics. Dlatego w kaz-
dym pakiecie programowym nalezy wybra¢ ST-Link jako urzadzenie stuzace do programowania lub debugowania

mikrokontroleréw.
Hardware - Part Device :

STTMDTZ-EPBZ
ST7MDT2-XIT
ST7MDT4-EFS
ST7MDT4-KIT
STTMDTS-EFS
STT7MDTE-EPEZ
ST7MDT7-EF52
ST7MDTH1-EPB
ST7MDTS1-EPB
ST7MDTUZ-EEB
ST7MDTUS-EPS
ST7MDTUS-EPB
ST7UDOS/UD13

F—

Programring mode:

|2

Okno konfiguracji programatora w pakiecie STVP
firmy STMicroelectronics

Options for Targel WCHSTMIZ
Devce | Tapet| Ouput | Ling| User | C/Cos | fam | Linkee | Dok Utiiiesr
Configure Plash Menu Command

 Lse Tasgel Drrves e Flash Progamenng

| Updsia Target belore Debusgging

= e |

5T Lirk. Ditnagrgm Seting:

ULINT, ZFM Debargen

It 0|y K. oot Dsbragge

ox, | He

Debug Instrument Settings gl

Target |
Debug Instrument Selection:

Select the Tanget you want

1o use for debug session Swim ST-Link B
I~ Hot Plug Start Debug {only when no application is loaded)
-

Target Port Selection:

Select the connection port for
the Tanget selected above

ush://ush =
Add Remove

¥ Show the selected target notffication at stat of debugging session
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Okno konfiguracji programatora w pakiecie STVD
firmy STMicroelectronics

Anulj | sk ‘

Options for Targel MCHSTMIZ ®
Devce | Taget| Ouput | Ling| User | C/Cos | am | Unker  Diebug | ynines
" Use Sirudatd Setings || % Use: [ST Lok Detamon =] senna |
I Lt Spoed to Feat Tme ULINE &FM Debugger
ULINE Cortes Dabugger
v wsumn R 5 Load P01 Inteclsce Dived e
L dees Blacton €
Irdigkzation Fie Irvtaiand | iy £ val Boand
Flestern Dot Seston Selng: Fesh
¥ Bimskponts ¥ Tookos ¥ Rimskports W Tooka
W wiaichpenis LA W wistchpords
¥ Memory Dinplay ¥ Mamory Diaplay
CPUDLL  Pusnsier Divee DAL Paamater
SARMEMAOLL | [sammiuzow |
Doy DAL Paamweiee Dhadog DLL Paamsie
[ORFMETMDL [oSTHIZF IOV [TARMETMDLL [psTHaE 107D
on | Help

W uVision w zakfadce Utilities nalezy wybraé ST-Link
Debugger. Dodatkowo nalezy zaznaczy¢ Update target
before Debugging

Nastepnie w zakfadce Debug nalezy wybraé ST-Link
Debugger

Tine!

Debug Session).

Zaprogramowanie pamigci Flash mikrokontroleréw STM32 podczas pracy w uVision i w EWARM
nastgpuje tylko po rozpoczeciu sesji debuggowania (w uVision po wybraniu Debug>Start/Stop




