Do czego to stuzy?

Proponowany uktad wytwarza siedem
w peini konfigurowalnych przez uzyt-
kownika efektow $wietlnych. Sa to
migdzy innymi efekty przypominajace
spadajacy meteoryt, efekt znany z filmu
Knight Rider, czy tez losowo zaswie-
cajacy si¢ punkt. Uzytkownik moze
regulowaé zaréwno predkosé kazdego
z nich, jak i dlugosé jego smugi. Takie
sekwencje swietlne moga by¢ wspania-
lym uzupetnieniem kompozycji o$wiet-
lenia $wigtecznego. Uktad jest bardzo
prosty w montazu i nie wymaga zadnych
procedur uruchomieniowych.

Jak to dziata?

Schemat ideowy uktadu pokazano na ry-
sunku 1. Jego pracg steruje mikrokontro-
ler ATtiny2313 taktowany wewngetrznym
sygnatem zegarowym. Uklad powinien
by¢ zasilany napieciem stalym o wartosci
4,5...5V dolaczonym do ztacza X1. Dwa-
nascie diod LED sterowanych jest bezpo-
srednio z portdéw mikrokontrolera. Dioda
D1 zabezpiecza uktad przed niewlasciwg
polaryzacja napigcia wejsciowego. Zasto-
sowanie mikrokontrolera w roli sterow-
nika diod LED zdecydowanie upraszcza
uktad oraz daje nieograniczone mozliwo-
$ci w zakresie uzyskania dowolnie wymy-
$lonych efektow $wietlnych.

Montaz i uruchomienie

Uktad nalezy zmontowaé na ptlytce
drukowanej, na ktorej rozmieszczenie
elementow pokazano na rysunku 2.

Wykaz elementéow

RT . 10Q
R2-R4 ... . 470Q
RS 10kQ
C1-C3 . 100uF
Ca. 100nF
DY 1N5819
D2, dioda Zenera 5V1
IC1 ..o ATTINY2313 zaprogramowany
LEDI-LED12 ..o dioda LED
S1-S3 .. mikroswitch
XU DG301-5.2/2
Koszyk baterii 3xAA

Komplet podzespotow z piytka jest dostepny
w Skiepie AVT jako zestaw AUT3186
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Montaz

wedlug  ogdlnych

rozpoczynajac od wlutowa-
nia elementow najnizszych
— rezystoréw, a konczac na
najwyzszych — przyciskach

i ztaczu Srubowym.

Program dla mikrokontrole-
ra, zarowno w postaci zrod-
towej, jak i pliki wynikowe,
jest umieszczony w Elpor-
talu w$rdd materiatow do-

datkowych do tego

EdW. Osoby niedoswiadczo-
ne powinny poprosi¢ kogo$
0 pomoc w zaprogramowaniu

procesora albo zde

si¢ na zakup gotowego zesta-
wu do samodzielnego monta-
Zu z gotowym, zaprogramo-

wanym juz ukladem.
Po doktadnym
sprawdzeniu  sta-
ranno$ci montazu,
pamigtajac o bie-
gunowosci, ktora
zaznaczona  jest
na koszyku bate-
rii, umieszczamy
W nim trzy ogniwa
w rozmiarze AA
(R06). Do obstugi
urzadzenia  shu-
7y trzy przyciski
S1...S3. Przycisk
S1 stuzy do zmia-
ny efektu, po jego
naci$ni¢ciu, na
chwile  zaswie-
cana jest odpo-
wiednia dioda
LED symbolizu-

zmiany szybkosci

nalezy wykonac
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c2 /N D2
00uF | 5V1

T
L

Pl ) Py

45[1]

IC1
R5 1
ML PA2(RESET)
10k
numeru 52 4
s2 A pa1(xTAL2)
E' S pao(xTALL)
ca 129yce
cydowaé . T200nF 29 oro
E3 D

Hll

Ly

i<

ATtiny2313 )

1N

(SCK)PB7 g )

(MISO)PBO|-= <

(MOsI)PB5 S
PB4 ig b

(OCI)PB3 A\
PB2 1‘3‘ [—H—

(AIN1)PB1, > A\

(AINO)PBO, &

N

(ICP)PD6 31 =

(T1)PD5 o A
(TO)PD4 ﬁlﬂ—

(INT1)PD3 5 ST X
(INTO)PD22—22 b

(TXD)PDIE—2£ »

(RXD)PDOfE—22 &

Rys. 2

LED1-LED12

>

o

S1 "
mm @ @
&

T
——
.-
3

R2
R3
B3 )
R4

LED1-LED12

1

odtwarzania efektu,
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jaca numer efektu zapisanego w pamigci
mikrokontrolera. Przycisk S2 sluzy do

LED1i-LED12
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natomiast przyciskiem S3 zmieniamy
dtugos¢ jego $ladu.

EB

Grudzien 2017

Elektronika dla Wszystkich



