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To opracowanie stanowi kontynuacj¢ pierwszej czesci ksigzki Sztuka programowa-
nia mikrokontrolerow AVR, w ktérej autor zawart migdzy innymi:

e algorytmy obstugi transmisji szeregowej,
e algorytmy rekurencyjne,
 algorytmy konwersji na posta¢ znakowg oraz binarna.

Przyktady programéw udostepnionych w formie Zrédlowej stanowig zbiér algoryt-
méw praktycznie gotowych do wykorzystania.

Autor chciatby zlozy¢ podzigkowan Markowi Leluszowi oraz Kazimierzowi
Wojtulewskiemu za wszechstronng pomoc, propozycje tematéw do oméwienia oraz
wiele innych uwag i sugestii. Szczegdlne stowa podzigkowania nalezg si¢ mojej
zonie Alinie i cérce Annie za stworzenie odpowiednich warunkéw domowych po-
zwalajagcych na ukoriczenie ksigzki.

W oprogramowaniu mikrokontroleréw AVR wystepuje rejestr adresowy o symbo-
licznej nazwie ,,z”. W jego sktad wchodzg dwa 8-bitowe rejestry majace symbol zh
oraz zI. W celu unikni¢cia niejednoznacznosci w tekscie wynikajacych z uzywania
wyrazu ,,z”, ktéry w pewnych sytuacjach pelni role spéjnika, a w innych oznacza
rejestr ,,z”°, we wszystkich miejscach, gdzie jest mowa o rejestrze ,,z”°, wystepuje
zapis ,,zh:zI”. Wszelkie zwroty: ,rejestr zh:z[”, ,para rejestréw zh:z[”, ,rejestr adre-
sowy 7z nalezy uwaza¢ za synonimy.

Autor (postugujacy si¢ na forum dyskusyjnym nickiem: gawetl) bedzie wdzigczny
Czytelnikom za wszelkie uwagi, ktére nasunely si¢ im podczas lektury tej ksigzki.
Mozna je przesyta¢ pocztg elektroniczng na adres: apawluczuk@vp.pl.
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Ksigzka ta stanowi kontynuacj¢ rozwazan dotyczgcych programowania mikrokon-
trolerow z rodziny AVR. Zadaniem wczesniej wydanej Sztuki programowania mi-
krokontrolerow AVR: podstawy bylo omdéwienie samego jezyka programowania,
zagadniefn zwigzanych z operacjami arytmetycznymi i logicznymi wystepujacymi
w kazdym programie. Samo opanowanie szczegdtow jezyka, jego sktadni i notacji
nie oznacza jeszcze nabycia umiejetnosci tworzenia oprogramowania dla mikrokon-
troleréw. Istotnym elementem w procesie powstawania programu jest opracowanie
algorytmow, czyli okreslenie sposobéw realizacji czgstkowych zagadnienn wchodza-
cych w sklad calego programu.

Po zapoznaniu si¢ z jezykiem programowania i nabyciu wystarczajacej sprawnosci
w postugiwaniu si¢ uzywanymi narzg¢dziami (kompilatory, programatory) mozliwe
jest napisanie prostego programu, ktéry przyktadowo poprzez kontroler transmisji
szeregowej wysle znak lub cigg znakéw. Taki program bedzie stanowil cenne do-
Swiadczenie, ale w powazniejszych zastosowaniach sposéb oprogramowania komu-
nikacji poprzez kanat transmisji szeregowej jest bardziej ztozony.

W niniejszej ksigzce gléwny nacisk potozono na prezentacj¢ algorytmdéw, oma-
wia ich implementacje, przyklady uzycia oraz podstawowe cechy. Obok prostych
struktur danych coraz czgsciej w programach majg zastosowanie struktury bardziej
rozbudowane, wigcej jest algorytméw, ktére przenosza tok myslenia na wyzszy po-
ziom abstrakcji.

Po napisaniu kilku programéw zwiazanych z obstuga nieskomplikowanej klawiatu-
ry oraz umownego wyswietlacza (zespotu diod LED) mozna przystapi¢ do realiza-
cji bardziej wymagajacych projektow.

Przyktadowe programy zawarte w tej czgsci sg tak dobrane, by zaprezentowac al-
gorytmy majgce zastosowanie w wielu typowych sytuacjach. W niektérych przy-
padkach z pewnoscig mozna zaproponowac prostsze rozwigzania, w wielu dokonac
optymalizacji kodu, wpltywajac w ten sposéb na szybkos¢ wykonania oraz wiel-
kos¢ wygenerowanego kodu wynikowego, jednak nalezy mie¢ na uwadze, ze istotg
tej publikacji jest cel edukacyjny. Zastosowane algorytmy sg szczegélowo opisane
w zakresie sposobu ich rozwigzania.



