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KOMPRESJA DANYCH

Podstawy. Metody bezstratne. Kodery obrazéw.
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Szybki dostep do informacji i mozliwos¢ efektywnego
jej wykorzystania s jednymi z gtéwnych wymogéw po-
stepu w nauce i technice. Zadaniem kompresji da-
nych jest uzyskanie optymalnego sposobu reprezen-
towania informacji w celu utatwienia jej przesyfania,
przetwarzania i selekciji. Ksigzka jest monografig poswie-
cong kompres;ji bezstratnej. Temat to trudny i skompli-
kowany. Nie mozna wigc wymagac, aby ksigzka byta fa-
twa. Trzeba jednak przyznaé, ze
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presji obrazoéw. Interesujacy jest tez rys historyczny
rozwoju réznorodnych sposobow kompresji. Nastep-
nie sg przedstawione teoretyczne podstawy kodowa-
nia wynikajace z klasycznej teorii informacji oraz omo-
wione wybrane przyktady metod kodowania.
Osobny rozdziat dotyczy optymalnej metody kodo-
wania symboli znanej jako metoda Huffmana. Jest to
najbardziej znana technika kodowania binarnego sto-
sowana w kompresji obrazéw. Jest przeprowadzone
poréwnanie algorytmu Huffmana z nieco inng kon-
cepcjg kodowania wg Shannona i Fano. Warto przypo-
mnie¢, ze podstawowa idea kodowania Huffmana jest
bardzo prosta. Kazdemu symbolowi przyporzadko-
wauije sie sfowo kodowe o dtugosci bitowej w przybli-
Zeniu odwrotnie proporcjonalnej do prawdopodobien-
stwa wystepowania danego symbolu na wejsciu kode-
ra. W ten sposéb osigga sie optymalng efektywnosé
kompresji. Godng uwagi ciekawostka jest fakt, ze to jed-
no z najwazniejszych w informatyce odkry¢ byto przed-
miotem pracy magisterskiej bardzo wéwczas mtode-
go Davida A. Huffmana (w 1952 roku). Kto wie, czy nie
byto to najwarto$ciowsze magisterium w catej historii
nauki. Praca D. A. Huffmana jest dotychczas najczesciej
cytowang publikacjg z teorii informacji. Opisano tez
kod Golomba wykorzystywany w wielu metodach
kompresji obrazéw m. in. wg standardu JPEG-LS.

W kolejnym rozdziale ksigzki opisano strumieniowe
metody kodowania binarnego wedtug koncepcji kodo-
wania arytmetycznego, stosowane w takich standar-
dach, jak JBIG, JBIG2, JPEG2000 i MPEG-4. Inng gru-
pe metod tworzg algorytmy kodowania stownikowe-
go, np. LZ77 i LZ78 (Ziva i Lempela) uzywane w stan-
dardach kompresji obrazéow GIF, PNG, TIFE

Po opisie metod predykcyjnych nastepuje koricowy, naj-
obszerniejszy rozdziat ksigzki poswigcony wybranym
metodom bezstratnej kompresji obrazéw. Omaodwio-
no m. in. standardy JPEG-LS, JBIG, JBIG-2, CREW
metody CALIC oraz falkowe.

Ksigzka jest adresowana do studentéw kierunkow in-
formatycznych oraz do wszystkich zainteresowanych
problemami przetwarzania danych. Zawiera wiele przy-
ktadéw z rozwigzaniami, dzieki czemu mozna z niej
tez korzystac jako z podrecznika akademickiego.
Michat Nadachowski

Ksigzka jest dostgpna w wielu ksiggarniach. Dodat-
kowe informacje o zakupie: Wydawnictwo BTC,
http: /Amww. btc. pl, e-mail redakcja@btc. pl
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