Learn how it works

APUOMETUYHWIA HABIP 2B 1

FRA KIT D'ARITHMETIQUE 2 EN 1. 1 ADDIATEUR MECANIQUE.
2 MULTIPLICATEUR MECANIQUE.
DEU DAS 2-IN-1-ARITHMETIK-KIT. 1 MECHANISCHER ZAHLENSCHIEBER.
2 MECHANISCHER MULTIPLIZIERER
SPA KIT ARITMETICO 2-EN-1. 1 ADDIATOR MECANICO.
2 MULTIPLICADOR MECANICO.
ITA KIT ARITMETICO 2 IN 1. 1 ADDIATOR MECCANICO.
2 MOLTIPLICATORE MECCANICO. v
PN 2INT PURRTAvY Fub1XAZAIL PFraI—4%—
2 XH3R L RIVF TSP
CHI 281EREH
1 HUIN RS 2 AR A RS
RUS APUOMETHUYECKWIA HABOP 2 B 1:
1 MEXAHWYECKWIA CNOMWUTEND.
2 MEXAHWUYECKWUIA YMHOMMUTEND.
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ENG Unique AR experiences with the Mechanical Addiator and Mechanical Multi-

plier model; real life uses UKR YHikanbHmii AR-gocsia i3 mogenamu MexaHiyHuin i
Oopasay | MexaHiyHWid MOMHOKYBaY Ta 1X BUKOPUCTAHHAM Y PeanbHOMY HUTTI. y - Coogle pla @
FRA Des expériences uniques AR avec le modeéle Addiateur Mecanique, le Multi- H
plicateur Mécanique et leurs utilisations dans le monde réel. DEU Einmalige AR-Er- :
lebnisse mit den Modellen Mechanischen Zahlenschieber und Mechanischer Mul- et 0 App Store \9
tiplizierer: Ihre Verwendung im wirklichen Leben. SPA Experiencia AR (nica con las
Pr:qﬁletas Agt:liator M?nico v Multlplicad01 ul\ge[gén:;lo gd:‘:llilat uso cialn '3« v:atljia real.

n'esperienza unicadir mentata con (e] iy or eil Moltiplicatore
nellavita reale, .IPN ;@ TWAAN_NITFT I—9—tX7J_3JJL?JL=I- ZAV—EFNEBLULD
Z—O1’AR tﬁ!ﬁummﬁn Mﬁﬁm{*ﬁ HR A ERRIFHIE RUS YHukansHbii AR-0nbiT ¢

Mogenso Mexaumecmn ChomuTens M MexaHU4ecKUi YMHOMUTENb U MX MCNONB30BaHMEM B PeanibHOM MUSHW.

ENG Each of the mechanical models in the UGEARS STEM Lab series is an interactive manual mech-
anism.

Assemble the Arithmetic kit with your own hands and find uses for Mechanical Addiator and the Me-
chanical Multiplier work, while learning their principles of operation.

Plunge into the world of augmented reality with the special UGEARS AR app. Just point your smart-
phone or tablet at one of the assembled models to see how the mechanism is used in real life. Interact
with the models on the screen. Review the mechanisms from a variety of angles. Learn how the Me-
chanical Addiator and Mechanical Multiplier were used in early computing machines.

UKR Komna mauhua mogens cepii UGEARS STEM Lab — ue HaouHwii HasuansHmii nocibumk npo Te, 3 ENG Scan QR to download App

¢ UKR Bigckanyiite QR, wob
K 1Ak 8K nf 3aBaHTakuTK gopatox UGEARS AR
Cknagite Apudmetnunuii Habip snacHopyu | alsHaiitecs, Ak yeaH i Mexaiusoro FRA Scannez le code QR pour
[Hopasaya ta M iuHoro MomHosy i AKKIA NPKHLMN Tx poBOTH. télécharger 'application
DEU Scannen Sie den QR-Code ein,
3a ponomorow cnedjansHoro gopatky UGEARS AR nopunb're ¥ CBIT AONOBHEHO[ peanbHOCTI. um die App herunterzuladen
Haeepits cmapTdhoH abo NAaHWET Ha ogHy i3 3iBpaHux ieneit, wob n A, ae e i SPA Escanee el codigo QR para
BMKOPUCTOBYETLCA Y PEanbHOMY HUTTI. B3aemogiiTe 3 Mo.qennﬂmn Ha elcpani Po3aueiTbcA MexaHismm descargar la aplicacién
3 pisHMx pakypcie. [isHaiiTecs, AK BUKOPWCTOBY Oopaeay | MexaHiuHMi ITA Scansiona QR er scaricare I agp
MoMHO#YBaY y NEPWMX 0GYMCAIOBANBHIMK MALIMHAX. !_;N QRE 7\’? ¥ / LTF7VEH
CHI Eﬁ-ﬁET!&App
FRA Chacun des modéles mécanigues de la série UGEARS STEM Lab est un mécanisme manuel inter- RUS Ortckanmpyitte QR-kog, 4Tobe:
actif. 3arpy3anThb NPUNOKEHNE

Assemblez le kit Arithmétigue de vos propres mains et trouvez des utilisations pour L'addiateur Mécan-
ique et le Multiplicateur Mécanique, tout en apprenant leurs principes de fonctionnement.

Plongez dans le monde de la réalité augmentée avec I'application spéciale UGEARS AR. Il vous suffit de
pointer votre smartphone ou votre tablette vers I'un des modéles assemblés pour voir comment le mé-
canisme est utilisé dans la vie réelle. Interagi avec les modéles & I'écran. Passez en revue les mécan-
ismes sous différents angles. Découvrez comment L'addiateur Mécanique et le Multiplicateur Mécanique
ont &té utilisés dans les premiéres machines informatigues.

DEU Jedes der mechanischen Modelle der STEM-Lab-Serie von UGEARS ist ein interaktiver

manueller Mechanismus. 2) ENG Open the application
Bauen Sie das Arithmetik-Kit zusammen, finden Sie Verwendungsmaoglichkeiten fiir den Mechanischen UKR Bigkpuiite gonatok
Zahlenschieber und den Mechanischen Multiplizierer und lernen Sie dabei deren Funktionsprinzipien FRA Ouvrez l'application
kennen. DEU Offnen Sie die Anwendung

SPA Abra la aplicacién

Tauchen Sie ein in die Welt der erweiterten Realitdt mit der speziellen UGEARS AR-App. Richten Sie lhr Smart- ITA Apri Fapplicazione

phone oder Tablet einfach auf eines der zusammengebauten Modelle und entdecken Sie, wie dieser Mecha- PN T F U — 2 R<
nismus in der Praxis eingesetzt wird. Interagieren Sie mit den Modellen auf dem Display. Betrachten Sie die ;Tﬁﬂfﬁ&ia e
Mechanismen aus unterschiedlichen Blickwinkeln. Erfahren Sie, wie der Mechanische Zahlenschieber und der CHI

Mechanische Multiplizierer in frithen Rechnermodellen eingesetzt wurden. RUS OtkpoiiTe npunomexme



3

ENG Point and align the image on the screen with
the model

UKR Haeeajts Ha 3i6paHy mogens i cymicTite

ii 306pameHHA Ha ekpaHi 3 0Bpazom moaeni y

AopaTry

FRA Dirigez et alignez I'image visible sur I'écran avec
la maguette

DEU B Sieden M iger Ober das

zusammengebaute Modell und passen Sie das Bild
auf dem Bildschirm an das Bild des Modells in der
Anwendung an

SPA Enfoque y alinee la imagen en pantalla con la
maqueta

ITA Passa il mouse sul modello assemblato e abbina
la sua immagine sullo schermo con I'immagine del
modello nell'applicazione,

PN HEB T ToNfCETIVICh—YIbE b,
Eﬁt@g{ﬁ EF T r—a v ADETIVOE

ﬁ’é—ﬂ% e
CHURERBEEARNEIE HRHEREL
HIER SR T2 P e A B o TR

RUS Haeeaute Ha coBpaHHYo MOAENE W
COBMECTWTE ee W30BpameHMe Ha 3KpaHe ¢ obpazom
MOAENM B NPUNOHKEHWUM

ENG Interact in AR
UKR Bsaemopijitte B AR
FRA Interagir en RA
DEU Interagiere in AR
SPA Interactuar en AR

ITA Interagisci in AR

JPN ARTH 2

CHI ElAR

RUS B3aumopeicTeyire B AR

SPA Cada una de las maquetas mecdnicas de la serie UGEARS STEM-Lab es un mecanismo
manual interactivo.

Monte el kit Aritmético con sus propias manos y encuentre usos para el Addiator Mecanico y el
Multiplicador Mecanico aprendiendo sus principios funcionales.

Sumérjase en el mundo de la realidad aumentada con la aplicacién especial UGEARS AR App.
Simplemente enfoque su teléfono mévil o tablet en uno de los modelos montados y descubra
como el mecanismo se utiliza en la vida real. Interactie con los mecanismos en la pantalla.
Observe los mecanismos desde diferentes angulos. Aprenda cdmo el Addiator Mecénico y el
Multiplicador Mecdnico se utilizaron en las primeras computadoras.

ITA Ogni modello meccanico della serie UGEARS STEM Lab & un tutorial interattivo sul
meccanismo e il suo funzionamento.

Assemblando il set Aritmetico, si potra capire come sono disposti i meccanismi del som-
matore Addiator Meccanico e del Moltiplicatore Meccanico, mentre impari i loro principi
di funzionamento.

Tuffati anche tu nel fantastico mondo della realtd aumentata con l'app UGEARS AR, potrai cosl
imparare meglio! Basta puntare il tuo smartphone o tablet verso uno dei modelli assemblati
per vedere come viene utilizzato il meccanismo nella vita reale. Interagisci con i modelli sullo
schermo. Rivedi i meccanismi da diversi angoli. Scopri come venivano usati Laddiatore Meccan-
ico e il Moltiplicatore Meccanico nelle prime macchine informatiche.

JAP Ugears STEM-lab I J—ADOEANZANEFIGHEERATZATIAHDZX
LT,

FUARTAYY FYMERFTHIUTTEBRBEZRVUENSAN_HNT 71 I~
A—EXNZANINF T ZA v — e #EEROHD L H T TT, UGEARS AR

CHI Ugears STEM-lab BRI E-MIMERFR - T EAFohilH.
§§EER¥SE§E!JR:#. FAERTH THEREO R ED AT SRR R

WA R KA UGEARS ARBIAEFi AMBNEER, AEBENEEFINRFRE
R gEREF—MENER DT TRENHERXEETINERLSS. SEELHN
ﬁ%ﬁg%ﬁ MErAEBBE. THNAET RN RS ERHRNERT

RUS Hampan W3 mexaHW4eckMx mogeneid cepuu UGEARS STEM Lab npegcrasnser coboit
MHTepakTueHoe yuebHoe nocobue No mexaHusmy.

Cobepute Apudmetniecknii Habop CBOMMM PYKaMKM M Y3HANTE, KaK YCTPOEHB!I MEXAHM3MBI
M Koro Cn MM Vit TENA W KAKOK NPUHUMAN MX paboTei.

KOro

C nomouso c UGEARS AR OKyHWMTECH B MWP AONOAHEHHOH
peansHocTH. HageauTe cMapTgOH MAK NAAHWET Ha OAHY M3 coBpaHHbIX mogenei, 4Tobel
NOCMOTPETL, fAe 3TOT MeXaHM3M WMCNONL3YETCA B peanbHoi Wu3HW. Biaumogeicreyiite
€ MOSENAMM Ha 3KpaHe. PaccMOTPUTE MEeXaHM3Mbl C PasHbiX PaKypcos. Y3Waitte, Kak
ucnonssosanuce Mexar KM Cnc M M KM Ynar Tent B Nepebix
BbIMMCAMTENBHBIX MaLLIMHaX.

H npm.
oro np




Mechanical models

ENG Assembly instructions: Remove model parts from the hanger board as illustrated below.
Careful not to break parts. If a part does not remove easily, carefully cut it out with a knife.
This model is intended for self-assembly without glue. All moving parts can also be waxed
during assembly to reduce friction when operating the model.

UKR IHCTpYKWiA 31 cknagaHHA: BUTAMHITE 3 A0WKK No3HadeHi Ha cxemi getani. Hamaraiiteca
% He 3namati. AKWO AeTanb He BMAMAETLCA, HAACKITE NEPETUHKK HOMEM. KOHCTpYKLUIA
36MpaeTbeA 6e3 kneto. Y pasi BUHMKHEHHA TPYAHOLWE 3 NPOTATYBaHHAM Bici & oTBip, noTpiTe
AeTans 06 3BM4aiHy ceiuky. TAKOM MOMKHA 3MACTWMTH ceiukolo Bcl getani mexaHismy, wWo
PYXAKOTLCA, WOE 3MEHLLWTH TEPTA NP 0BepTaHHI.

FRA Instructions de montage. Détachez les piéces des planchettes comme indiqué sur les
schémas. Prenez soin de ne pas les casser. Si une piéce est dure 4 enlever, coupez les points
d‘attache avec un couteau avec soin. Les piéces de la maguette sont prétes a tre assem-
blées sans colle. Vous pouvez aussi lubrifier toutes les piéces mobiles en les frottant contre
une bougie pendant le montage afin de réduire les frictions lors du fonctionnement de la
maguette.

DEU Montageanleitung: Dricken Sie die Einzelteile des Modells wie unten dargestellt aus
der Platte. Seien Sie vorsichtig, damit sie nicht brechen. Sollte sich ein Teil nicht einfach he-
rausnehmen lassen, schneiden Sie vorsichtig mit einem Messer nach. Dieses Modell l3sst
sich ohne Klebstoff zusammenbauen. Wahrend des Zusammenbaus kénnen zudem alle Teile
gewachst werden, um die Reibung beim Betrieb des Modells zu reduzieren.

SPA Instrucciones de montaje: Separe las piezas de las tablas de contrachapado como se ve
en los planos de montaje. Procure no romperlas. Si una pieza no se desprende facilmente,
corte las uniones con cuidado con un cuchillo. La magueta est lista para su montaje sin
cola. También puede lubricar todas las piezas moviles, frotdndolas contra una vela durante
el montaje, para reducir las fricciones durante el funcionamiento de la magueta.

ITA Istruzioni di montaggio: staccare i pezzi del modellino dal pannello di legno come il-
lustrato pil avanti. Fare attenzione a non rompere i pezzi. In caso di difficolta a staccare un
pezzo, tagliarlo con cura con un coltello. Questo modellino & d ) ad essere )
senza colla. Su tutti | pezzi mobili & possibile applicare un po’ di cera durante il montaggio per
ridurre I'attrito nel funzionamento del modellino.

JPN AN EREAE : N—VEROISICERASIMUA LT EZ W, BUATBRE/NN—YHF
BhBEWRSILCEBIEE W, N—YHSE<BNEVEAR. IhBEHYR—T
F2TASENALTSEZV, B<2£TON—YREOVEZTY /TS EERNEY.
LN AL—ACBHEET,

CHI A%5REH M FEMTME L TRESL, DOTERFEH, MRERHTRF
i, WADNEEN T, BESNRREREK FARIRY, FREEsSHtrIL L
15, B B R E R,

RUS MHcTpyKuma no cbog Bl WTe U3 aocku obi IeHHbIE Ha cxeme aetanu. Cta-
paiiTeck WX He cnomatb. ECNM AeTanb HE M3BNEKAETCH, HAAPEMLTE NEPEMbIMKM HOMOM.
KoHcTpyKuma cobupaetca 6es knen. ECNM BOIHUKAM TPYAHOCTH € YCTAHOBKOM AepeBAHHOM
OCMW, Nepej YCTaHOBKOWH NoTpuTe AeTanu o obbiuHyio cBeuy. [LNA NyJLWEro cONbKEHUA
cMmasblBaiiTe o YLWECA ABTanK 0BkIYHON CBEYOl BO BpemA cOOpKM.

ENG Customer support UKR Cnys6a nigTpumkn
FRA Service client DEU Kundendienst SPA Servicio al cliente ITA Servizio di supporto

IAPBEBEEO CHIEPRER

RUS CnywBa nogaepmem

service@L ydels.com

&, ;

C
€ 1 2 3 45 67 8 8101 12X

ENG This is not a structural component; it is a tool for meas-
urement and assembly. UKR Le He paetans KoHCTpyKuii,
3 AONOMIMHWIA [HCTPYMEHT ANA CKNafaHHA abo BUMIPHOBAHHA
eigcraveid. FRA Cette piéce ne fait pas partie de la construction
mais constitue un outil annexe pour I'assemblage ou la mesure des
distances. DEU Es ist kein Teil der Konstruktion, sondern ein Hilfse-
I fir den Zu bau oder fiir das Messen der Abstinde.
SPA No es una pieza de la construccion sino un instrumento auxiliar
para montar o para medir distancias.ITA Non & un componente del
modello, ma un’attrezzatura juntiva per il montaggio o il rilievo
delle quote. JPN COHRBBEREOHFRTEEL, HEHVT
EHR—bLEYAETIEETY, cH BTREEREHEH
R—EEEZEMBTE, RUS 310 He geTans HOHCTPYHUMM,
3 BCMOMOFaTeNbHBIR MHCTPYMEHT ONA COOPKM WAKM W3MEpPEHMA
PACCTORHMIA.




ENG Warning! UKR Vsara! FRA Attention! DEU Achtung! SPA Precaucién! ITA Attenzione! JPN JEZ | CHIJEZE | RUS Buumanme!

&

ENG Do not use a lighted candle! UKR He nignantoeatu! FRA Ne pas briler! DEU Nicht anziinden! SPA [No encender! ITA Non dare fuocol
AP AODVWEADVOOERRSEHSEZ L, cHIEDSR , F2RIT LB | RUS He nogmmrats!

ENG Symbols. UKR ¥YmoeHi nosHa4venHa. FRA Légende. DEU Legende.
SPA Leyenda. ITA Legenda. JPN 525 CHI B#7& X RUS YcnosHbie oBoaHaueHua.

ENG Pay attention. Check position of the part. UKR 3eepHite yeary. NepegipTe po3tawyeaHHa enemenTa. FRA Faites attention. Vérifiez la disposition
de I'élément. DEU Bitte Beachten. Priifen Sie die Einbaulage des Elementes. SPA Atencién. Compruebe la situacidn del elemento. ITA Prestare atten-
zione. Controllare la posizione del componente. JPN FEIRCUEBICERLTHAUTTTELN, cHI FE I B TERHSEFUE RUS 06patute

BHUMaHMe, [poBepLTe pacNoNOMEHWE INEMEHTA.

ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positions. UKR MNepesipTe mexaHizm Ha
MNABHICTE | TOMHICTL Xoay. Po3pobite mexanizm. FRA Vérifiez sile mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Priifen sie den Mechanismus beziiglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus
aus. SPA Verifique la suavidad y precision del mecanismo. Desarrolle el mecanismo. ITA Controllare la scorrevolezza e la precisione del movimento. Far
funzionare il meccanismo. JPN BB BS A CB<AERBLEANSERETTHET., cH REVNENETTFRENERE. B0

RUS MpoeepkTe MexXaHW3m Ha NNaBHOCTL M TOMHOCTL X04a. PaspaboTaiiTe mexaHuam.

ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTiTe
AeTant 38WHaiiHO ceiYKowo (NoTpiTe 06 ceiuky). FRA Lubrifiez la piéce avec une
bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das Teil mit einer ein-
fachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una vela comin (frote con una
vela).ITA Incerare il componente (Sfregare con la cera). JPN TR & h 2 4HC
WBAELTOVYVEZ> TEZ W, cH AEESERREER BT,

RUS CmambTe aeTank oBbIMHOK CBEYKON (NOTPHTE O CBEYKY).

ENG Specified details come with spare duplicates. UKR 3azHauedi getani e
Ha AOWKax AK 3anacki. FRA Les détails spécifiés sont fournis avec des dou-
blons de rechange. DEU Die angegebenen Details werden mit Ersatzduplikaten
geliefert. SPA Los detalles especificados vienen con duplicados de repuesto.
ITA | dettagli specificati vengono forniti con duplicati di riserva. JPN EEZ h
ERFECEFHROERFARLTVET, cH EENADHEMHRARF.

RUS YKasaHHbIe AeTanK NOCTABAAKOTCA € 3aNacHbIMK AyBAMKATaMK.




Mechanical models

ENG It's easier to pull out some parts with the «helper (H)». UKR Byze nerwe euaaewTy roToei AeTani 3a LONOMOTo0
; * «helper (H)». FRA Il est plus facile de retirer certaines piéces avec la piéce-outils (H). DEU Es ist einfacher, eini-
... ge Teile mit dem “Helfer (H)" herauszunehmen. Siehe Beispiel: SPA Para separar algunas partes resulta mas facil
: utilizando la ayuda del elemento “H”". ITA E pili facile estrarre alcuni elementi utilizzando I’ “aiuto (H)". JPN &
D#Pm«helper (HpZES EMYALPTVWTT., CHI Efchelper (H) »AIBUER R i i R T4

RUS Byget nerve BeIAaeMTL roToBbIE AeTanu © nomoLsto «helper (H)».

6 -12+20-30 4256+ 72+ 90110132 -
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1 Mutiglier
B2 3 A5 B 78 BN

ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTite

ENG Pay attention. Check position of the part. UKR 3sepHite yeary.

MepegipTe pos . FRA Faites attention. Véri- AeTank 3BWYaKHO ceiYkolo (NoTpiTe 06 ceiury). FRA Lubrifiez la piéce
fiez la disposition de I'élément. DEU Bitte Beachten. Priifen Sie die - avec une bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das
Einbaulage des Elementes. SPA Atencién. Compruebe la situacion Teil mit einer einfachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una
del elemento. ITA Prestare attenzione Controllare Iaﬁegslzlone vela comin (frote con una vela).ITA Incerare |I com onente (Sfregare con

NposepbTe pacnonc =L CBEYKOM (NOTpMTE O CBEUKY).

del JPN ICEBLTHAITTRE 1 JPN '7‘)'7 BOTLRE
@ (A cganm&ng%eﬁiﬂwgili]% IIIJS O6paTMTe BHUMAaHKE. gbﬁiraclHl Pﬁﬁiﬁg %%Qﬂﬁ RUS Cmamm’e Aetant oBblMHOW
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ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positions. UKR Nepesipte mexaHizm Ha
NNABHICTE | TOYHicTL Xoay. Po3pobiTe mexaHiam. FRA Vérifiez sile mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Priifen sie den Mechanismus bezliglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus aus.
ITA Controllare |a scorrevolezza e la precisione del movimento. Far funzionare il meccanismo. JPN BB 85 MBS A ICBI< A ERBEL BN SEEETTD
9., cHHEFIHNETERENBEE. Wi SPA Verifique la suavidad y precisién del mecanismo. Desarrolle el mecanismo.

RUS MpoBepbTe MEXaHW3M Ha NAABHOCTL M TOYHOCTE XoAa. PazpaboTaiite mexaHmsm.




Mechanical models




ENG How the «Mechanical Multiplier» model works. / UKR MpuHuun pobotu mogeni «MexaHiuHmii q‘s\/\%
NomHoxKyeau». / FRA Fonctionnement du modéle «Multiplicateur Mécanique». / DEU Funktionsweise N

des Modells «Mechanischer Multiplizierer». / SPA Funcionamiento de la maqueta «Multiplicador Mecanico». U Cl E A R S
/ ITA Come funziona il modello «Moltiplicatore Meccanico». / JPN EDESICANZHININFTZ MeshaniealiTiadels
AV—FEFUSEBTZ0H, [/ cH HBFEEFERNMFINE, / RUS NpuHumn pabotsl moaenu

«MeXaHWUYeCcKMA YMHOKUTENb?.

ENG Moving handles (1) and (2) along the number line (3) through the
bearings (4), using the guide rails (5), the movement is transmitted to
window (6), which in turn moves along the value field (7). When you
fix handles (1) and (2) on two numbers located on the number line (3),
window (6) will display the result of multiplying these numbers by the val-
ue field (7). To square a number, fix the handle (1) on one of the numbers,

and move handle (2) to the extreme right position and fix it on
the (x2) symbol. The result will be displayed in window (6).




Mechanical models

UKR MNpwu nepemiuieHHi pyykn (1) i (2) no umcnosii npamii (3) yepes nigumnHukm (4) 3a £oNoMorow HanpaenAlnYnx perok (5) pyx
nepenaETbCa Ha BiKHO (6), AKe B CBOIO Yepry pyXaeTbCA No No/o 3i 3HadeHHaMM (7). Mpu dikcauii pyyok (1) i (2) Ha oBox yncnax,
L0 PO3TallOBaHi Ha YMCMOBIN NpaAMiiA (3), y BikHI (6) 3'ABUTLCA Pe3YNLTAT MHOMEHHSA LIMX YMCEN Ha NoAi 3i 3HaveHHAMM (7). Ona
TOro, wob 06YMCANTM YMCNO B KBaapaTi, noTpibHo pyuky (1) 3adikcysaTh Ha oQHOMY 3 YMCEN, a PYYKY (2) NnepeBecTH B KpaWHe
npase No/OMEeHHA i 3adikcyBaHu Ha cumeoni (x2). PesynbTat BigobpasuTeca y BikHi (6).

FRA En déplacant les poignées (1) et (2) le long de la ligne numérique (3) a travers les roulements (4), a I'aide des rails de guidage
(5), le mouvement est transmis a la fenétre (6), qui a son tour se déplace le long du champ de valeur ( 7). Lorsque vous fixez les
poignées (1) et (2) sur deux nombres situés sur la droite numérigue (3), la fenétre (6) affichera le résultat de la multiplication de
ces nombres par le champ de valeur (7). Pour mettre un nombre au carré, fixez la poignée (1) sur I'un des nombres, déplacez la
poignée (2) 4 I'extréme droite et fixez-la sur le symbole (x2). Le résultat sera affiché dans la fenétre (6).

DEU Bewegt man die Griffstiicke (1) und (2) mithilfe der Fiihrungsschienen (5) entlang der Ziffernlinie (3) Giber die Lager (4), wird
die Bewegung auf das Fenster (6) libertragen, welches sich wiederum entlang des Wertefelds (7) bewegt. Wenn Sie die Griff-
stiicke (1) und (2) jeweils auf einer Zahl der Ziffernlinie (3) fixieren, zeigt das Fenster (6) das Ergebnis der Multiplikation dieser
Zahlen auf dem Wertefeld (7). Um eine Zahl zu quadrieren, fixieren Sie das Griffstiick (1) auf einer Zahl und bewegen Sie dann das
Griffstiick (2) auf die duRerste rechte Position, auf das Symbol (x?). Das Ergebnis wird in dem Fenster (6) angezeigt.

SPA Moviendo las pestaiias (1) y (2) a lo largo de la linea de cifras (3) a través de los cojinetes (4) y utilizando los rieles guia (5), el
movimiento se transmitira a la ventana (6), la cual a su vez se mueve a la largo del campo de valores (7). Cuando las pestanas (1)
y (2) se fijan en dos numeros localizados en la misma linea de cifras (3), la ventana mostrara el resultado de la multiplicacion de
estos numeros en el campo de valores (7). Para elevar un numero al cuadrado, fije el mango (1) en uno de los nimeros y mueva
el mango (2) a la posicién extrema en el lado derecho para fijarlo en el simbolo (x?). El resultado se mostrara en la ventana (6).

ITA Muovendo le maniglie (1) e (2) lungo la linea dei numeri (3) attraverso i cuscinetti (4), utilizzando le guide (5), il movimento
viene trasmesso alla finestra (6), che a sua volta si muove lungo il campo del valore (7). Quando si fissano le maniglie (1) e (2) su
due numeri situati sulla linea stessa dei numeri (3), la finestra (6) visualizza il risultato della moltiplicazione di questi numeri per
il campo del valore (7). Per elevare al quadrato un numero, fissare la maniglia (1) su uno dei numeri, e spostare la maniglia (2)
all’estrema destra e fissarla sul simbolo (x2). Il risultato sara visualizzato nella finestra (6).

IPN N\ RIVEBEILE Y, (1) ZLT (2 A1 FL—ILEERLT 5 X7 UVJZBLf: @) BFZAITR->T () (B
T4—IVRISR > THEIZIRDEDS (7) BIEE VAV F—FTREENET 6), /\VFIVZEELT (1) BFS1 V(2
DOHFUEBTSE 3) 74V FE— 6) BTNSORYEZET(—IVF TRBLIERZRTLET (7)., HFZ2ETS
ici};i\ %&%@:z{;;%&‘)b&ﬁb? M N\ZVFIV Q) ZAGRE THBEET BT () DRRICEELEYT, BREV
\/ — C H__\(_ o

CHI o H(F4 (3) B A (4) BaFM (1) M (2) , FEASH (5) MEERIEN (6) , ZEOREFREN ( 7). HaF
(1) M (2) BEFENVTHFT (3) WAMEFLEN B0 (6) NEBXERFRUETR (7) WER. BENHFYS , BHFR
(1) BEfERP— T L RERTW (2) B RRARNE , ARREEREE () 5L, SRNETMED (6) .

RUS TMpu dukcaumnm pydek (1) u (2) no yucnoeoit npamoid (3) yepes nogwmnHukK (4) ¢ nomouLblo Hanpasnawwmx peek (5)
LBUMEHME NepefaeTca Ha OKHO (6), KOTOPOE B CBOK OYepeab ABMraeTCcA No NOA ¢ 3HaYyeHuamu (7). Mpu durcaumm pyyek (1)
1 (2) Ha gBYX YMCNEX, PACNONOKEHHLIX HA YMCNIOBOIM NPAMOIA (3), B OKHe (6) Ha None co 3HaYeHMAMM (7) NOABMTCA pe3ynsTaT
YMHOMEHWA 3TMX yncen. [1na Bo3BeAeHUA YMCNa B KBAAPaT cnenyet pydky (1) 3admkcnposate Ha O4HOM U3 YKMCEN, @ PYUKY (2)
NepeBecTH B KpaiHee NpaBoe NONOMKEHKE M 3adUKCUPOBaTL Ha cumeone (x2). PesynetaT oTo6pasutca B okHe (6).

)




3
-3

10

11

10

11

10

12

16

20

22

15

18

24

30

33

|oa (& |8 ||

20
25

24

32

40

44

30

40

50

55

N ey (s (W e

o

12

36

a8

60

b6

14

35

|22

56

70

77

16

| a8

64

80

L=

18

54

72

20

99

20

50

&0

B0

100110

22
24

55
|72

60

66

B8
96

110121

108(120[132

5

9

10

11

12

5

L)

10

11

12

10

12

15|IB

14
21

16
24

18
27

20

30

22
33

24

36

oI R R

20

24

32

36

40

44

25

30

35

40

45

50

55

60

12

30

36

42

a8

54

60

[

72

14

35

42

a9

56

63

70

77

84

16

48

56

1)

72

80

B8

96

=
cqummaw|~.—§

LTI I R T R T T

=
o

18
20

50

54
60

70

72
B0

81
20

20

99

100 110

108

120

-
M

= e
N R

22

24

55

60

66
72

B8
96

99

110121
108|120/132

132

by UGEARS

| e——
10 1 12 x?

TS ]

3910]_112,(2




Mechanical models

x[1/2|3|a|5|6|7 (8|9 |10/11|12
1|1|2|3|a|5(6|7 (8|9 |10|11]|12
2|2 |4 |6 |8 |(10(12(14|16(18|20 22|24
3|3 |69 |12(15(18(21|24(27|30 33|36
4 4.8 12 | 16 20;?3 32'“3;40.4448
5|5 |10(15|20(25|30(35|40|45|50 55|60
6|6 12|18|24(30 (36|42 48|54 |60 66|72
7|7 |14(21|28(35|42(49|56|63 |70 77|84
8|8 |16|24|32|40|48 |56 |64 72|80 889
919 |18(27 SSG\SESBTZBISDSSIM
10|10/ 20|30 | 40|50 60|70 B0 90 (100 110(120
11|11|22 |33 | 44|55 |66 |77 B8 | 99 (110 121(132
12(12 24|36 |48 |60 |72 | 84 | 96 108|120 132|144
Xx[1|/2|3|a|5|6|7 (8|9 |10/11|12
1|1|2(3]|4a(5 7|8|9|10/11|12
2|2 a6 |8|10[12|14]16/18(20 22|24
3[3|6|9|12]15|18]21(24]27(30]33|36
ala|8|12 16|20|24|28(32|36|40 aa|as
5|5 /10(15|20(25|30(35|40|45|50 55|60
6 | 6 12]18]2a] 30 [ 2|48 |54 60 66|72
7|7 |14(21|28(35|42 |49 |56(63 |70 77|84
8|8 16|24 32 40|48|56 |64 /72|80 88|96
9|9 18(27 36|45 (54|63 |72 81|90 99|108
10{10|20|30 | 40|50 60| 70 |80 | 90 100 120[120
11|11 |22 |33 44 |55|66|77 88| 99 110 121[132
12[12| 24|36 |48 | 60| 72| 24 | 96 108120 132]144)
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Mechanical models
-

ENG How the «Mechanical Addiator» model works. / UKR NpuHuun pobot mogeni «MexaHiunuii Joaasau». / FRA Fonctionne-
ment du modéle «Addiateur Mécanigue». / DEU Funktionsweise des Modells «Mechanischer Zahlenschieber». / SPA Funcionamiento
de la maqueta «Addiator Mecanico». / ITA Come funziona il modello «Addiator Meccanico». / JIPN EDESICAD_ANTF14LT
—Z—FEFILFERDTEON. [ CHI HHEIEER MM T, /RUS NpuHumn pabotel moaent «MexaHUueckuii CIoxuTeNns?,

ENG In housing (1) there are four movable rails, (2a), (2b), (2c), and (2d) with values printed on them. Stylus (3) is used to enter
values. The result is displayed in windows (4a), (4b), (4c), and (4d). The top row of cam slots (5), (6),and (7) is used to add values; the
bottom row of cam slots (8), (9), and (10) is used to subtract. Before starting an addition/subtraction operation using the stylus,
rails (2a), (2b), (2c), and (2d) should be set so that all values in windows (4a), (4b), (4c), and (4d) are equal to 0. The number on
which the operation is performed is always entered from the top row, starting with the largest digit (for example, when entering
the number 21, you should start with the number 2). Depending on the operation, the second number is entered from the top
row (5), (6), and (7) (when adding) or the bottom rows (8), (9), and (10) (when subtracting) of cam slots. If the result is more than
10 in one of the digits, then «T» (up) or «.» (down) icons will appear in the corresponding "Results" window. This means that
after «stopping» the stylus, it should be guided in the side corresponding to the arrow along the cam slot, and the value should
be transferred to the next rail (when adding, move the stylus to the left and down; when subtracting, to the left and up).




UKR B kopnyci (1) 3axpinneHi YoTupwm pyxomi peitku (2a), (2b), (2c), (2d) 3 HaHecEHUMM Ha HWX 3HaYeHHAMM. [1nA BBeAeHHA QS\/\/L/
3HauYeHb BUKOPMCTOBYETLCA CTUNYC (3). PesyneTar eigobparkaeTsea y sikHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHiit pag dirypHux nasie N

(5), (6), (7) BMKOPWUCTOBYETLCA ANA A0AABAHHA 3HAYEHb, HUMKHIN pAg dirypHux nasie (8), (9), (10) — ana eigHiMaHHA. Mepen U G E A R S
noYaTKom onepauji AoaasaHHA/BigHIMAHHA 33 AONOMOTOI CTUAYCa peitku (2a), (2b), (2¢), (2d) matoTs ByTi BUCTaBNEHI TaK, Machanieal FioHels
wob vy sikHax (4a), (4b), (4c), (4d) Bci 3HaueHHA popiBHoBaAK 0. Y4CNO, HaZ AKMM BUKOHYETLCA [, 3aBM /1M BBOAWTLCA 3

BEPXHLOrO PAAY, NOYMHAKHYM 3 HaMBINbLLLOro po3pAay (HanpyKNag, NPy BBeAeHH Yucna 21, nounHaT NoTpibHo 3 uMdpw 2). 3anexHo Big,
onepaLii, Apyre YMCN0 BBOAMTLCA 3 BepxHiX (5), (6), (7) (Npv aonasanHHi) abo HukHIX (8), (9), (10) (npw BigHiMaHKi) pAais dirypHMX nasie. AKLWLO
pesyneTat BuxoamTh binble 10 8 0AHOMY 3 pO3PALIE, TO Y BiANOBIAHOMY BiKHI pe3ynbTarTis 3 ABNATECA No3HauKM «T» (Bropy) abo «|» (BHK3),

Le 3HaYMT, WO CTUAYC Nicna "3ynuMHKK" NoTpibHo BBECTK Y BIANOBIAHY CTPI/L CTOPOHY No dirypHoMy Nasy, i "NepekMHyT" 3Ha4YeHHA Ha
HaCTynHy peiky (Npu AoaaBaHHI NepemMiCTUTH CTUAYC NiBOPYH | BHW3, a NPK BigHIMaHHI — nisopy i Bropy).

FRA Dans le boitier (1), il y a quatre rails mobiles, (2a), (2b), (2c) et (2d) avec des valeurs imprimées dessus. Le stylet (3) est utilisé pour
entrer les valeurs. Le résultat est affiché dans les fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d). La rangée supérieure de fentes de came (5), (6) et (7) est
utilisée pour ajouter des valeurs; la rangée inférieure de fentes de came (8), (9) et (10) est utilisée pour soustraire.Avant de commencer
une opération d'addition / soustraction a |'aide du stylet, les rails (2a), (2b), (2¢) et (2d) doivent &tre définis de maniére & ce que toutes les
valeurs des fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d) sont égaux a 0. Le nombre sur lequel l'opération est effectuée est toujours entré a partir de la
ligne du haut, en commencant par le plus grand chiffre (par exemple, lors de |a saisie du nombre 21, vous devez commencer par le nombre
2). Selon l'opération, le deuxieme nombre est entré a partir de la ligne supérieure (5), (6) et (7) (lors de I'ajout) ou des lignes inférieures (8),
(9) et (10) (lors de la soustraction) des fentes de came. Si le résultat est supérieur a 10 dans I'un des chiffres, les icnes «*» (haut) ou «»
(bas) apparaitront dans la fenétre «« Résultats »» correspondante. Cela signifie qu'aprés avoir «arrété» le stylet, il doit étre guidé dans le
coté correspondant a la fleche le long de la fente de |la came, et la valeur doit étre transférée sur le rail suivant (lors de I'ajout, déplacez le
stylet vers la gauche et vers le bas; lorsque soustraire, vers la gauche et vers le haut).

DEU Das Gehause umfasst vier bewegliche Schienen (2a), (2b), (2c) und (2d) mit aufgedruckten Werten. Zum Eingeben der Werte wird der
Stift (3) verwendet. Das Ergebnis wird in den Fenstern (4a), (4b), (4c) und (4d) angezeigt. Die obere Reihe geschweifter Nuten (5), (6) und
(7) wird zum Addieren verwendet, die untere Nutenreihe (8), (9), und (10) zum Subtrahieren.Bevor mithilfe des Stifts eine Addition oder
Subtraktion vorgenommen wird, miissen die Schienen (2a), (2b), (2c) und (2d) so eingestellt werden, dass die Werte in den Fenstern (4a),
(4b), (4c) und (4d) gleich 0 sind. Die Zahl, mit der die Operation ausgefiihrt wird, muss immer iber die obere Reihe eingegeben werden.
Beginnen Sie dabei mit der hochstwertigen Stelle (wenn Sie z.B. die Zahl 21 eingeben wollen, muss mit der 2 begonnen werden). Je nach
Art der Operation wird die zweite Zahl (iber die obere Reihe (5), (6) und (7) (bei Additionen) oder die untere Reihe (8), (9) und (10) (bei
Subtraktionen) geschweifter Nuten eingegeben. Wenn das Ergebnis einer der Stellen grdfRer als 10 ist, werden in dem entsprechenden
»Ergebnisfenster« die Zeichen ,/ T« (aufwarts) oder ,,\|. « (abwarts) angezeigt. Das bedeutet, dass der Stift nach dem , Stoppen« in die dem
Pfeil entsprechende Richtung entlang geschweiften Nut gefiihrt werden und der Wert auf die ndchste Schiene (ibertragen werden muss
(beim Addieren bewegen Sie den Stift bitte nach links und abwarts, beim Subtrahieren nach links und aufwarts).

SPA GEn la carcasa (1) se encuentran cuatro rieles moviles, (2a), (2b), (2c) y (2d) con valores impresos. Para insertar los valores se utiliza el
punzon (3). El resultado se muestra en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d). La fila superior de las ranuras curvadas (5), (6) y (7) se utiliza para
sumar valores, la fila inferior de las ranuras curvadas (8), (9) y (10) para restarlos.Antes de iniciar una adicién/sustraccion usando el punzon,
los rieles (2a), (2b), (2c) y (2d) deben ajustarse de tal manera que todos los valores en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d) sean iguales a 0.
El nimero con el que se realiza la operacion se introduce siempre desde la fila superior, empezando con el digito de mayor valor (por ejem-
plo, para introducir el nimero 21, debera comenzar con la cifra 2). En funcion de la operacion, el segundo nimero se introduce o bien desde
la fila superior (5), (6) y (7) de las ranuras curvadas para realizar sumas, o desde la fila inferior (8), (9) y (10) para realizar restas. Si en uno de
los digitos el resultado es superior a 10, apareceran los simbolos «T*» (arriba) 0 «J,» (abajo) en la correspondiente ventana de "Resultado".
Esto significa que después de "parar" el punzon, este debera ser guiado a lo largo de la ranura curvada en el sentido correspondiente a
la flecha, y el valor debera transferirse al siguiente riel (en sumas, mover el punzon hacia la izquierda y hacia abajo; en las restas, moverlo

hacia la izquierda y hacia arriba). @
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ITA Nell’alloggiamento (1) ci sono quattro guide mobili, (2a), (2b), (2c) e (2d) con valori stampati su di esse. Lo stilo (3) &
usato perinserire i valori. Il risultato viene visualizzato nelle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d). La fila superiore delle fessure
delle camme (5), (6) e (7) & usata per aggiungere i valori; la fila inferiore (8), (9) e (10) invece & usato per sottrarre. Prima
di iniziare un’operazione di addizione/sottrazione con lo stile, le guide (2a), (2b), (2¢) e (2d) devono essere impostate in
modo che tutti i valori delle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d) siano uguali a 0. Il numero su cui viene eseguita l'operazione
viene sempre inserito dalla riga superiore, iniziando dalla cifra piu grande (per esempio, quando si inserisce il numero
21, si dovrebbe iniziare con il numero 2). A seconda dell’operazione, il secondo numero viene inserito dalla fila superi-
ore (5), (6), e (7) (quando si aggiunge) o dalle file superiori (8), (9) e (10) (quando si sottrae) dalle camme. Se il risultato
@ superiore a 10 in una delle cifre, allora "1*" (su) o "\." (giu) appariranno nella corrispondente finestra «Risultati». Cio
significa che dopo aver fermato lo stilo, questo deve essere guidato nell’alto corrispondente alla freccia lungo la fessura
della camma e il valore deve essere trasferito alla prossima guida (quando si aggiunge, spostare lo stilo a sinistra e in
basso; quando si sottrae, a sinistra e in alto).

PN N\SIVY (1) Ik Qa) . (2b), (20 ZLT (2d) ERTENTLBADDBBITRERL —ILBBYET, 51
SZ (3) HEE AT B BIEAEhET, BT~ F—Ic (4a). @b), (40) ZUT (4d) ERTENET,

ALAOY FORLEF (5) . (6) ZLT (7) IKMEZBNT bl nET,  HLAOY FORTS @) .

9) ZUT (10) GHET ALIBRAENET, X215 A%EALCBI/REOIEEEths Bailc, L—Ib (2a)
. @b) . Qc) ZUT (2d) RRET HABHBY, NT Y1~ F—(4a), 4b), (40, GAETNOOIAEVET,
BIEDRTENDRAMD DIEDESERIC EHNSANENET, BIZIE, BFNEANT HEXIE, HF2H
SIS HRBNBYET,)  BIEIELC —EBORFIENLAOY FOLIS), 6), 7T (7) (BT 188) %
FET0F 8),9), ZUC(10) (RBT2HE) HOANENET, BRAMFOIDCION EDBE. «1» () Ef
el (P74 A HHIST SrleForC o1 F—ITRRENE T,  THIRAZA T AEESTE HLAOY b
[Ch o f RIS S BRIICIE T BEAS Y RDL —IVIiRET S BENBIE T, CBINT HBERAZSSA%E
ENBEILET, RE I HHmalkiic. % LIcBBLET, )

CHI (EAS (1) %, EMATBHSH (2a) }éZb (2c ﬂ(2d) LEDERE, $5£ (3) BTRARE, 4“2
SR{EEO (4a) , (4b) ﬁé4c)#ﬂ(4d)ﬂlﬂ ) (7) 0 E— AT RIE ; %1 (8), (9) A (10) &
Ty - fTFﬁTﬁ%I—E ﬁﬂiﬂ%ﬁﬁﬁm;ﬁiwﬁzpm Euﬁi—'?fﬁl(za) (2b) , (2¢) A (2d) | J—Aﬁﬁﬂ(-’la)
, (4b) , {4c% i{lﬂﬁﬂﬂ?ﬁ‘[ﬁﬂd)%ﬂzo HRENE— ﬁﬁ?ﬂﬁkgﬁlﬁﬁﬁfﬂgﬁli M%J’C%ﬁl—?—ﬁ?ﬁ(ﬁﬁﬂ
AF 215t B2 BERKE M E—17(5), (6)H( %(Fﬁﬂﬂﬂ)ﬁF e )

B MAEZIHFORE. MRELRE B — ﬁmk—?;kﬂo Mty «by (F) BRS HIER N« & %»»ED
i, XEREEIE»TEEfG, RLA 8 A 4 £ B Sk P RS 1 — X f&ﬁ@l—ar HHEEEEE T 154 (Fne
FEEZGLEARTED ; ’_—Llﬁﬂ(l"]ZEfﬂr]J:) »

RUS B kopnyce (1) 3akpenneHbl YeTbipe NoABuMMKHbIE peikn (2a), (2b), (2c), (2d) c HaHECEHHBIMKM Ha HMX 3HaYeHuamK. Ana
BBOJa 3Ha4YeHMI ucnonbayetca cTtuayc 3. PeaynbTaT oTobpaxkaetca B okHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHuit pag durypHbIx
nasos (5), (6), (7) ucnonb3yetca ona npubaBNeHUA 3HAYEHUIA, HWKHKUIA pag durypHbix nasoe (8), (9), (10) - 4na oTHUMaHKA.
Mepeps Hayanom onepaLum COKEHUA/BbIYMTAHUA C NOMOLLLIO CTUAYCA peitku (2a), (2b), (2¢), (2d) AonHbl BbITb BbICTaBAEHbI
Tak, uTob B OKHax (4a), (4b), (4c), (4d) Bce 3HaYeHuA 6binK paeHbl 0. YMcno, Haf KOTOPLIM NPOM3BOAMTCA ONepaLus, Bceraa
BBOJMTCA W3 BEPXHEro pAAa, HauuHaa ¢ camoro 6onbliero paspaga (Hanpumep, Npu Beo4e Yncna 21 HauMHaTb caemyet
c uMdpbl 2). B 3aBUCMMOCTM OT ONEpaLun BTOPOE YUCN0 BBOAUTCA U3 BepXHMX (5), (6), (7) (NpW CNOMEHWUM ) AN HUKHUX
(8), (9), (10) (npwn BblMMTaHMKM) pagoB GUrypHLIX Na3oe. Ecau pesynbtaT nonydaertca 6onbwe 10 B 0gHOM M3 pa3pALOB, TO
B COOTBETCTBYIOIOLLEM OKHE Pe3yNbLTaToB NOABATCA 3HauYKM «T» (BBepx) uam «|» (BHM3), 3TO 03HaYaeT, YTo CTUAYC Nocse
«OCTAHOBKM» HaA0 BECTWM B COOTBETCTBYIOWYIO CTPE/Ke CTOPOHY no dUrypHomy nasy, u «nepebpocuTb» 3Ha4YeHue Ha
CNefyoLLYI0 Peiky (NPK CNOMEHUN NEPEMECTUTE CTUAYC BAEBO WM BHU3, 8 NPKU BLIMMTAHUKM — BNEBO W BBEPX).

@
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ENG Thanks for following along on this journey with us.
UKR [AKyeEMO, WO BX NPOMLWAK LER WAAX 3 HAMM.

FRA Merci denous avoir accompagnés tout au long de ces étapes.
DEU Vielen Dank, dass Sie diesen Weg mit uns gegangen sind.
ITA Grazie per aver fatto uesto percorso con noi.
JPNUGEARSZE CHIAWVEEEH YA ESTEVET
CHI BB S ERBNEAERTRE.

SPA Gracias por haber recorrido el camino con nosotros.
RUS Cnacumbo, 4to Bbl NPOLWAK STOT NYTb C HAMMK.

ENG Customer support
UKR Cnyb6a niaTpumrm
FRA Service client
DEU Kundendienst
ITA Servizio di supporto
IPN BEREEQ
CHI EF X
SPA Servicio al cliente
RUS Chyba nofaepku

customerservice@ugearsmodels.com
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